Manual INTegra

INTegra es la aplicacion usada para programar el
FPGA y la memoria PROM de nuestras tarjetas de
desarrollo. Es una aplicacion desarrollada en Java
facil y comoda de usar. La figura 1 muestra la
pantalla principal de INTegra:
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Figura 1. Pantalla principal INTegra

Existen dos pestanas principales en INTegra:
Programar, donde se conecta y programa la
tarjeta, y Apariencia, donde el usuario puede
personalizar INTegra.

PROGRAMACION DE FPGA Y PROM

La pestana Programar, esta dividida en 2
secciones: Herramientas y Consola. En
Herramientas, el usuario encontrara los campos y
botones necesarios para cargar los archivos de
configuracion y seleccionar qué dispositivo
programar. En Consola, INTegra enviara mensajes
al usuario sobre el estado de la aplicacion.

Al ejecutar INTegra, el usuario debera ligar su
tarjeta de desarrollo haciendo clic en el boton
Desconectado, momento en el cual el software
configurara y reconocera al FPGA y la memoria
PROM como muestra la figura 2.
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Figura 2. Conexién entre 7INTegra y la tarjeta de desarrollo

Ahora el usuario podra cargar el archivo de
configuracion para programar el FPGA o la PROM.
La figura 3 muestra el area de interaccion para el
FPGA y la PROM
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Figura 3. Area de interaccién para FPGA y PROM

El area de interaccion esta dividida en 4 secciones:
e Abrir. Este boton abre el archivo de

configuracion correspondiente al FPGA o a
la memoria PROM.
Actualizar. Este checkbox es usado para
indicar a INTegra si debera actualizar el
archivo de configuracion antes de
programar o no debera actualizarlo.
Lista. Este combobox muestra el nombre
del archivo de configuracion seleccionado.
FPGA/PROM. Estos botones son usados
para seleccionar qué sera programado, el
FPGA o la memoria PROM.
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Para programar el FPGA se debe seleccionar el
bitstream de configuracion haciendo clic en el
boton Abrir. Dicha accion abrira una ventana de
seleccion como muestra la figura 4.
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Figura 4. Seleccion de bitstream para programar el FPGA

En la figura 5, se ha abierto un archivo, se ha
seleccionado la opcion para actualizar el
bitstream antes de programar y se ha
seleccionado el FPGA para ser programado.
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Figura 6. INTegra configurado para actualizar bitstream y programar FPGA

El dltimo paso es programar el FPGA haciendo clic
en el boton Programar, accion mostrada en figura
7.
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Figura 7. Programacion exitosa del FPGA

Cuando se programa el FPGA, en Consola
aparecen mensajes utiles para el usuario. Si el
FPGA se ha programado correctamente, entonces
el dltimo mensaje deberda ser PROGRAMACION
EXITOSA.

Para programar la memoria PROM se siguen
pasos similares a la programacion del FPGA. La
fisura 8 muestra INTegra después de abrir,
configurar y programar la memoria PROM.
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Figura 8. Programacién exitosa de PROM

La programacion de la memoria PROM puede
tardar algunos minutos y no debera detenerse la
ejecucion de INTegra durante este periodo.
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APARIENCIA
Intesc le proporciona al usuario la posibilidad de
configurar la apariencia de INTegra. Para ello
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El cuadro de dialogo mostrado en la figura 9,
ademas de introducir el nombre de usuario y
contrasena, haciendo clic en Cambiar se pueden

modificar estos 2 parametros. jjNo olvides tu
nombre o tu contrasena ya que no hay forma de
recuperar la informacion!! La figura 11 muestra un
ejemplo de cambio de nombre de usuario.

debemos ir a la pestana Apariencia. Esta pestana
esta protegida con contraseia. Ver figura 9.
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Figura 9. Apariencia y contrasena

El nombre de usuario y contrasena que Intesc ha Figura 11. Cambiando nombre de usuario

puesto por default son:

Nombre : admin
Contraseiia : admin

Una vez introducidos estos datos, el usuario puede
cambiar la imagen banner que aparece en INTegra
y modificar los colores tanto de la interfaz grafica
como del texto. La imagen 10 muestra un
ejemplo.
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Figura 10. Cambio d‘e-apariencia en INTegra
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